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ПервоЛого. Пояснительная записка
Программа внеурочной деятельности «Перволого» разработана  на основе ФГОС НОО,  Основной образовательной программы НОО «МБОУ «Сахаптинская СОН» и авторской программы  Н.Н.Нечаева «Проектное моделирование как творческая деятельность» (М., «Просвещение», 2010).
Актуальность и новизна заключается в том, что знания по теории информационных технологий ученик получает в контексте практического применения данного понятия, то есть дает возможность изучать теоретические вопросы в их деятельно-практическом аспекте.
Цель программы – овладение детьми навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности.
Основные задачи программы:
1. Раскрыть потенциальные познавательные возможности детей, привить им социально значимые умения. 
2. Сформировать практические навыки работы на компьютере: умение использовать мышь, клавиатуру, графический планшет по назначению, в том числе при обработке различных видов информации;
3.  Овладеть умением использовать потенциал собственного воображения и логического мышления;
4. Формировать алгоритмическое мышление школьников;
7. Развивать навыки проектно-творческой деятельности;
8. Воспитывать целеустремленность и результативность в процессе решения учебных задач.
Цель и задачи программы соответствуют научно-познавательному направлению внеурочной деятельности и учитывают возрастные особенности детей.
Данная программа ориентирована на формирование у учащихся начальных классов практических навыков, связанных с обработкой информации на компьютере и освоению основ проектно-творческой деятельности.
Занятия предполагают не только первоначальное знакомство с компьютером, но и развитие памяти, логического мышления, познавательных интересов учащихся, на основе активных (в основном игровых) методов и средств обучения.
Формы организации работы:
1. Индивидуальная;
2. Групповая;
3. Парная;
4. Фронтальная
Основной формой работы программы является групповое занятие.
Учебный материал программы подобран в соответствии с рекомендациями ФГОС, в его основе лежит практико и  личностно-ориентированная педагогическая технология. 
Место курса в учебном плане 
Программа курса рассчитана на 17 часов, занятия проводятся 1 раз в неделю во втором полугодии учебного года.
Ценностные ориентиры содержания учебного курса
Ключевая идея курса заключается в пропедевтике применения персонального компьютера как инструмента для создания проектов и подготовки их презентации. Cпецифика курса требует особой организации учебной деятельности. В основу обучения положены практи-
ческие групповые занятия, проводимые в специально-оборудованном кабинете. Продолжительность занятий – 30-35 минут, работа на компьютере не более 10-15 минут. Одним из главных методов изучения материала является самостоятельное выполнение практических
заданий на компьютере. В курсе используются задания разной сложности, поэтому слабые дети, участвуя в занятиях, могут почувствовать уверенность в своих силах (для таких учащихся подбираются задачи, которые они могут решать успешно). Ребенок на этих занятиях
сам оценивает свои успехи. Это создает особый положительный эмоциональный фон: раскованность, интерес, желание научиться выполнять предлагаемые задания.
Основные принципы:
- целостности окружающей среды, направленный на формирование у школьников понимания неразрывной связи составляющих элементов окружающей среды и выработку стратегии поведения человека в ней;
- междисциплинарности, который предполагает логическое включение и объединение знаний различных наук: биологии, экологии, географии;
- соответствия содержания, форм и методов, психолого-возрастным потребностям учащихся.
- формирования у школьников информационной и функциональной компетентности, развитие алгоритмического мышления;
- освоения среды ПервоЛого и стандартных команд исполнителя Черепашки.
Ожидаемые результаты обучения – умение самостоятельно осуществлять творческие проекты. В рамках данной программы предполагается применением следующих педагогических технологий обучения: организация самостоятельной работы, проектной деятельности, самоконтроля, рефлексивного обучения, организация работы в парах.
Формами подведения итогов являются демонстрационные тематические показы работ среди учащихся, а также итоговые конкурсы компьютерных мультипликационных проектов. Лучшие работы,  ученики  могут представить на школьные, городские конкурсы
проектов по информатике и ИКТ.
В основе отбора и структурирования учебного содержания, формы его представления лежит системно-деятельностный подход в обучении, ориентированный на гармоничное развитие и духовно-нравственное воспитание младшего школьника, а сам курс направлен на становление ребенка как личности.
В результате изучения курса, у учащихся будут сформированы предметные знания, умения и навыки, предусмотренные программой курса, личностные, регулятивные, познавательные, коммуникативные универсальные учебные действия, как основа умения учиться, включая ИКТ компетентности, чтение и работа с текстом.
Уровни результатов работы по программе
Результаты первого уровня: приобретение школьниками знаний назначения компьютера как средства обработки различного вида информации;
Формы достижения результатов первого уровня: практические занятия, беседы.
Результаты второго уровня: получение школьниками опыта умение выбирать из представленных программных средств такие, которые необходимы для познавательной или игровой деятельности.
Формы достижения результатов второго уровня: практические занятия, творческие проекты.
Результаты третьего уровня: получение школьниками опыта самостоятельного действия осуществлять творческие проекты в интегрированной мультимедийной среде ПервоЛого, способность работать с текстом.
Формы достижения результатов третьего уровня: выставки, конкурсы компьютерных мультипликационных проектов.
		Материально-техническое обеспечение (учебно-методические средства обучения)
· Примерные программы начального общего образования Ч 2. -М. : Просвещение, 2010(Стандарты второго поколения)
· Авторская программа  Н.Н.Нечаева «Проектное моделирование как творческая деятельность» (М., «Просвещение», 1990).
· Программы внеурочной деятельности

		Использование оборудования в рамках тем, разделов

	№
	Наименование
	К-во
	название раздела

	1
	Ноутбук учителя
	1
	во всех разделах

	2
	Интерактивная доска  с возможностью одновременной работы не менее 2 человек
	1
	во всех разделах

	3
	Проектор
	1
	во всех разделах

	4
	Акустическая система (колонки)
	1
	во всех разделах

	5
	Офисный пакет
	1
	во всех разделах

	6
	Антивирус
	1
	во всех разделах











 Содержание и планируемые результаты курса «Перволого» 1 класс

	Раздел курса
	Содержание раздела
	К – во часов
	Планируемые результаты

	
	
	
	Предметные
	УУД
Чтение и работа с информацией
Формирование ИКТ компетентности

	Информация и информационные процессы.
Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты, формы











Освоение графической среды ПервоЛого
Работа с рисунком и формами Черепашки
	Основные правила поведения в компьютерном классе. Основные правила работы за компьютером. Выбор пункта Новый в меню Альбома. Элементы рабочего поля: альбом,
редактор, текст, листы, мелочь, помощь, главный герой среды – черепашка. Знакомство с
меню Альбом: Новый, Открой, Запиши, Сохрани, Сохрани как, Страница и т.д.





Способы создания новой формы. Выполнение учебных действий под руководством учителя.
Рисование новой формы с помощью Рисовалки использование уже имеющейся картинки,
сформированной в другой программе, отсканированной картинки или фотографии. 
Выделение части рисунка подходящего размера. Выбор объектов, конструирование сюжета.
Знакомство с панелью инструментов среды ПервоЛого . Создание компьютерного рисунка с
помощью карандаша и кисти. Создание компьютерного рисунка с помощью графических
примитивов. Создание компьютерного рисунка с помощью графического планшета.

	10ч

















7ч
	-выполняет правила поведения в компьютерном классе;
- знает основные сферы применения компьютеров;
- выполняет основные команды управления «черепашкой»;
- распознает технологию создания личного альбома в среде ПервоЛого;
- знает правила работы в сотрудничестве;
-осознает  правила оформления проекта;
- точно выполняет действия под диктовку учителя;
- находит общий признак для группы предметов;
- четко понимает сформулированные идею и цель проекта;
-  управляет объектами на экране монитора;
- осмысливает задачу, для решения которой недостаточно знаний


- выполняет правила анализа собственной деятельности (ее хода и промежуточных результатов)
	Личностные:
- осознает себя в новой социальной роли-ученика;
- проявляет интерес к учебной деятельности;
- демонстрирует навыки безопасного, экологически грамотного, нравственного поведения в природе, в быту, обществе;
- показывает умение выделять нравственный аспект поведения;
-  соотносит поступки с принятыми в обществе морально-этическими принципами
- демонстрирует желание открывать новое знание, новые способы действия, готовность преодолевать учебные затруднения, умение сотрудничать.
Познавательные:
-  решает учебно-познавательные задачи  под руководством учителя;
- устанавливает, с помощью учителя, причинно-следственные связи в изучаемом круге явлений;
- находит нужную информацию в материалах учебника под руководством учителя;
- осуществляет  поиск необходимой  информации в школьных орфографических словарях.
Регулятивные:
- принимает и сохраняет учебную задачу;
- действует по реализации учебной задачи совместно с учителем; 
- оценивает (с помощью учителя) результаты решения, находит ошибки и способы их устранения; 
- оценивает свое знание и незнание, умение и неумение  (с помощью учителя);
- пробует проявлять инициативу (с помощью учителя или на интуитивном уровне) в постановке задач, предлагает свои способы решения.
Коммуникативные
- демонстрирует  принятые правила речевого поведения;
- строит небольшое монологическое высказывание;
-  вступает в учебное сотрудничество с одноклассниками и учителем;
- действует по алгоритму с помощью учителя;
- оценивает мысли, советы, предложения других людей;
-  соотносит мысли, советы, предложения других людей в своей.
Чтение и работа с текстом:
- обнаруживает в тексте конкретные сведения, факты, заданные в явном виде;
- называет тему и главную мысль текста под руководством учителя;
-  использует к иллюстрациям эпизоды из текста, выделяет эпизод из текста;
- выделяет  1-2 существенных признака объектов, предметов под руководством учителя;
- сравнивает между собой объекты по существенным признакам под руководством учителя;
- обнаруживает в тексте 1-2 примера, доказывающих приведѐнное утверждение;
- переводит информацию, представленную разными способами: словесно, в виде таблицы;
- использует сноски, данные в учебнике;
Работа с ИКТ
- выполняет компенсирующие физические упражнения (минизарядку) под руководством учителя; 











Приложение. Календарно-тематическое планирование  занятий.  1 класс 
	№  урока
	Дата
	Тема занятия
	Вид занятия
	МТО

	1
	
	Знакомство с техникой безопасности при
работе на компьютере. Знакомство с
устройствами компьютера.
	Занятие-игра
	Медиапроектор, интегрированная творческая среда начальной школы программа  «Перволого»

	2
	
	Наш компьютер. Включение, загрузка и выключение компьютера.
	
	

	3
	
	Работа с рисунком и формами черепашки.
	Занятие-игра
	

	4
	
	Учимся управлять окнами и папками. Пульты. 
	Занятие-игра
	

	5
	
	Интерфейс среды ПервоЛого.
	Занятие-путешествие
	

	6
	
	Интерфейс среды ПервоЛого. Демонстрация готовых альбомов
	Занятие-экскурсия
	

	7
	
	Окно ПервоЛого. Начало работы с альбомом.
	Занятие-игра
	

	8
	
	Графический редактор ПервоЛого. Учимся использовать его инструменты и палитру.
	Занятие-игра
	

	9
	
	Графический редактор ПервоЛого. Работа с текстом.
	Занятие-экскурсия
	

	10
	
	Графический редактор ПервоЛого. Выделение рисунка, перемещение,
	Занятие-игра
	

	11
	
	Графический редактор ПервоЛого. Перемещение, удаление рисунка.
	Занятие-игра
	

	12
	
	Графический редактор ПервоЛого. Удаление и копирование рисунка.
	Занятие-игра
	

	13
	
	Используем готовые формы черепашки
	Занятие-игра
	

	14
	
	Используем готовые формы черепашки. Продолжение работы
	Занятие-игра
	

	15
	
	Добавляем новый лист
	Занятие-игра
	

	16
	
	Создаем декорации. Проектная задача
	Занятие-проект
	

	17
	
	Представление творческих проектов в среде ПервоЛого.
	Занятие-отчет
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