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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям создана на основе примерной программы среднего (полного) общего образования (базовый уровень) и федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
•  освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
•  овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
•   воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых, норм информационной деятельности; 

• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной  и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Общая характеристика учебного предмета
Базовый уровень старшей школы призван более полно, чем в основной школе, раскрыть содержание информатики как фундаментальной научной дисциплины и области человеческой деятельности.
В дальнейшем будем исходить из следующей, методически ориентированной, конкретизации традиционного (по И. А. Мизину) определения информатики: Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов, о закономерностях создания и функционирования информационных систем.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики и информационных технологий основной школы являются информационные процессы и информационные технологии.
Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода. Это позволяет: обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы; систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения; заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер. Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно, автоматизированных.
С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.
С точки зрения деятельности, это дает возможность изучить основные автоматизированные информационные системы, связанные с основными информационными процессами: Автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно-поисковые системы, геоинформационные системы); АИС обработки информации (системное программное обеспечение, инструментальное программное обеспечение, автоматизированное рабочее место, офисные пакеты); АИС передачи информации (сети, телекоммуникации); АИС управления (системы автоматизированного управления, автоматизированные системы управления, операционная система как система управления компьютером). Основные содержательные линии базового уровня старшей школы расширяют и углубляют содержательные линии основной школы.
Требования к уровню подготовки выпускников

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен знать/понимать:
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· назначение и функции операционных систем;
уметь:
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; 

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.
В программно-методическим комплекс по информатике и информационным технологиям входят:

	Учебная программа
	Учебник
	Методическое пособие для учителя
	Дидактические материалы, пособия для учащихся
	Инструментарий по отслеживанию результата

	Примерная программа среднегшо (полного) общего образования (базовый уровень).
	Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
	Угринович Н.Д. и др. Преподавание курса “Информатика и информационные технологии” Методическое пособие . – М.: БИНОМЛ Лаборатория Базовых Знаний, 2004

Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на СD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.
	Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ. Лаборатория базовых знаний 2004. 

Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на СD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.
	Оценка качества подготовки выпускников средней (полной) школы по информатике / А.А. Кузнецов, Л.Е. Самовольнова, Н.Д. Угринович. - М.:Дрофа,2001.

Угринович Н.Д. и др. Преподавание курса “Информатика и информационные технологии” в компьютерном классе. Методическое пособие для учителя. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2002

Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на СD-ROM. – М.: БИНОМ,2004


Распределение учебного времени отведенного на изучение отдельных разделов курса.

	№ п/п
	Наименование раздела
	Количество часов

	
	
	Всего

	10 класс

	1
	Информация и информационные процессы
	9

	2
	Информационные модели
	13

	3
	Информационные системы
	5

	4
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	4

	5
	Резерв свободного учебного времени
	4

	
	ИТОГО
	35

	11 класс

	6
	Компьютерные технологии представления информации
	7

	7
	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
	12


	8
	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)
	10

	9
	Основы социальной информатики
	2

	10
	Резерв свободного учебного времени
	4

	11
	ИТОГО
	35


Основное содержание  X класс
	Тема
	Всего часов
	№ пр. работ

	Информация и информационные процессы
Основные подходы к определению понятия «информация». Системы,  образованные  взаимодействующими  элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации: сигнал, знак, символ. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности  знаний.  Алфавитный  подход к определению количества информации. Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора.
Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Систематизация информации. Изменение формы представления информации. Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. Хранение информации. Зашита информации. Методы защиты. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Управление системой как информационный процесс. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. Организация личной информационной среды.
	9

	I-V

	Информационные модели
Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления  моделей:  описание, таблица,  формула,  граф,  чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. Структурирование  данных.   Структура  данных  как  модель предметной   области.   Алгоритм   как  модель  деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем. Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов. Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. Управление как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. Роль обратной связи   в   управлении.   Замкнутые   и  разомкнутые  системы управления.   Самоуправляемые   системы,   их   особенности. Понятие о сложных системах управления, принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.
	13
	VI-VIII

	Информационные системы
Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	5
	IX

	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров   Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации.
	4
	X

	Резерв свободного учебного времени
	4
	


Практические работы:
I. Измерение информации.
Решение задач на определение количества информации, содержащейся в сообщении при вероятностном и техническом (алфавитном) подходах.
II. Информационные процессы.
Решение задач, связанных с выделением основных информационных процессов в реальных ситуациях (при анализе процессов в обществе, природе и технике).
III. Кодирование информации.
Кодирование и декодирование сообщений по предложенным правилам.
IV. Поиск информации.
Формирование запросов на поиск данных. Осуществление поиска информации на заданную тему в основных хранилищах информации.
V. Защита информации.
Использование пародирования и архивирования для обеспечения защиты информации.
VI. Моделирование и формализация.
Формализация задач из различных предметных областей.
Формализация текстовой информации.
Представление данных в табличной форме.
Представление информации в форме графа.
Представление зависимостей в виде формул.
Представление последовательности действий в форме блок-схемы.
VII. Исследование моделей.
Исследование учебных моделей: оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей). Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Исследование биологических моделей. Исследование геоинформационных моделей. Определение результата выполнения алгоритма по его блок-схеме.
VIII. Информационные основы управления.
Моделирование процессов управления в реальных системах; выявление каналов прямой и обратной связи и соответствующих информационных потоков.
Управление работой формальных исполнителей с помощью алгоритмов.
Построение информационных моделей для решения поставленных задач, в том числе компьютерных (на примерах задач различных предметных областей).
IХ. Информационные системы. СУБД.
Знакомство с системой управления базами данных Ассеss. Создание структуры табличной базы данных. Осуществление ввода и редактирования данных. Упорядочение данных в среде системы управления базами данных. Формирование запросов на поиск данных в среде системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.
Х. Компьютер и программное обеспечение.
Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тестирование компьютера. Настройка ВIOS загрузка операционной системы. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами. 

Основное содержание  XI класс

	Тема
	Всего часов
	№ пр. работ

	Компьютерные технологии представления информации
Универсальность   дискретного   (цифрового)   представления информации. Двоичное представление информации в компьютере. Позиционные и непозиционные системы счисления. Запись чисел в позиционных системах счисления. Системы счисления,   используемые   в  вычислительной  технике.  Двоичная система счисления.  Двоичная  арифметика.   Компьютерное представление целых и вещественных чисел. Понятие о переполнении и точности вычислений.
Представление текстовой информации в компьютере. Кодовые таблицы. Два подхода к  представлению  графической  информации. Растровая и векторная графика. Модели цветообразования. Технологии построения анимационных изображений. Технологии трехмерной графики. Представление   звуковой  информации:   МП3  и   цифровая запись. Понятие о методах сжатия данных. Форматы файлов.
	7
	I


	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
Текст как  информационный  объект.  Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов.  Гипертекстовое представление информации. Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей). Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.
	12

	II

	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)
Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы,   искажение   передаваемой   информации.   Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок. Возможности и преимущества сетевых технологий. Локальные сети. Топологии локальных сетей. Глобальная сеть. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных ТСР/IР. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т. д. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска. Инструментальные средства создания WеЬ-сайтов.
	10

	III


	Основы социальной информатики
Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность.
	2

	

	Резерв свободного учебного времени
	4
	

	ИТОГО
	35
	


Практические работы:
I. Представление информации в компьютере.
Решение задач и выполнение заданий на кодирование и упаковку тестовой, графической и звуковой информации.
Запись чисел в различных системах счисления, перевод чисел из одной системы счисления в другую, вычисления в позиционных системах счисления.
Представление целых и вещественных чисел в форматах с фиксированной и плавающей запятой

II. Создание и преобразование информационных объектов.
Создание, редактирование и форматирование текстовых документов различного вида. Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц. Использование средств деловой графики для наглядного представления данных. Создание, редактирование и форматирование растровых и векторных графических изображении
Создание мультимедийной презентации
III. Компьютерные сети.
Подключение к Интернету. Настройка модема.
Настройка почтовой программы. Работа с электронной почтой. Путешествие по Всемирной паутине. Настройка браузера. Работа с файловыми архивами.
Формирование запросов на поиск информации в сети по ключевым словам, адекватным решаемой задаче.
Разработка Wеb-сайта на заданную тему.
Знакомство с инструментальными средствами создания Wеb-сайтов.
Форматирование текста и размещение графики.
Гиперссылки на Wеb-страницах.
Тестирование и публикация Wеb-сайта.

График практических работ
10 класс
	№
	 Тема
	Дата

	1
	Измерение информации
	16.10

	2
	Кодирование информации
	23.10

	3
	Защита информации
	30.10

	4
	Моделирование и формализация
	29.01

	5
	Исследование физических и математических моделей
	5.02

	6
	Исследование биологических и геоинформационных моделей
	12.02

	7
	Информационные основы управления
	19.02

	8
	Информационные системы СУБД
	19.03, 2.04

	9
	Компьютер и программное обеспечение
	23.04, 30.04


11 класс
	№
	 Тема
	Дата

	1
	Представление информации в компьютере
	12.10, 19.10

	2
	Создание, редактирование и форматирование текстовых документов
	7.12

	3
	Создание текстового документа, содержащего гипертекст
	14.12

	4
	Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц
	21.12

	5
	Построение диаграмм и графиков
	11.01

	6
	Создание, редактирование и форматирование растровых и векторных графических изображений
	18.01

	7
	Создание мультимедийной презентации
	25.01, 1.02

	8
	Настройка соединения и подключения к Интернету
	22.03

	9
	Настройка почтовой программы Outlook Express
	5.04

	10
	Настройка браузера. Путешествие по Всемирной паутине
	12.04

	11
	Файловые архивы
	19.04

	12
	Поиск информации в Интернете. Гиперссылки на Web-страницах
	26.04


Календарно-тематическое планирование 10 класс

	№

урока
	Тема урока
	Элементы содержания образования
	Практическая работа
	Знания, умения
	Оборудование
	Дата

	1.
	Входная контрольная работа
	
	
	
	
	

	
	Информация и информационные процессы (9 ч)
	
	

	
	Понятия информация и свойства информации
	информация информатика свойства информации
	
	знать: основные подходы к определению понятия информация - какие виды информации существуют 

-как человек  воспринимает информацию 

-какими свойствами обладает информация 

Уметь: давать характеристику свойства информации
	Презентация
	

	3.
	Язык как знаковая система
	знаковая система языки естественные и формальные языки
	
	-знать что является основной представления информации 

-определения языка как знаковой системы

-какую роль выполняет языков информационной деятельности
	
	

	4
	Представление информации в живых организмах 
	знаки биологических алфавитов
	
	Знать: какова физическая природа знака при представлении информации в нервной системе;

-как передается и хранится информация в живых организмах
	Презентация, мультимедиа проектор 
	

	5.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации
	бит, байт, Кбайт, Гбайт, Мбайт, N=2I
	
	Знать: что принимается за единицу количества информации.

Уметь: вычислять количество информации с точки зрения алфавитного подхода.
	Презентация мультимедиа проектор
	

	6
	Информационная деятельность человека. Сбор информации. Обработка информации. Передача информации. Хранение информации
	входная информация,

выходная информация,

источник, канал связи, получатель, носитель информации 
	
	Знать как информацию можно разделить на входную и выходную;

-как человек преобразовывает входную информацию в выходную.

Уметь: приводить примеры способов организации хранения информации.
	Презентация мультимедиа проектор
	

	7
	Поиск информации. Защита информации.
	способы защиты, шифр, криптография
	
	Знать какие действия можно совершить с информацией
	компьютеры
	

	8
	Практическая работа

«Измерение информации»
	
	Решение задач на определение количества информации, содержащейся в сообщении при вероятности и техническом (алфавитном) подходах
	Уметь определять количество информации
	
	

	9
	Практическая работа «Кодирование информации»
	
	Кодирование и декодирование сообщений по подлежащим правилам.
	Уметь: кодировать и декодировать сообщения
	
	

	10
	Практическая работа «Защита информации»
	
	Использование паролирование и архивирование для обеспечения защиты информации
	Уметь: ставить пароли и архивировать документы, информацию
	компьютеры
	

	Информационные модели (13 ч)
	
	

	11
	Информационное моделирование как метод познания
	моделирование, модель, разнообразие моделей
	
	Знать: что такое модель объекта и зачем она создается; какие бывают модели;

-какую роль играет информация при создании модели;

- что такое моделирование
	Презентация


	

	12
	Формы представления моделей. Формализация.
	материальные модели;

информационные модели; формализация, визуализация формальных моделей
	
	Знать: какие формы (моделей) формализационных моделей существуют,

-что такое формализация.

Уметь приводить примеры материальных и информационных моделей.
	компьютеры
	

	13
	Системный подход в моделировании
	система, статистические информационные модели, динамические, информационные модели
	
	Знать: что такое система,

-какие модели называются статистическими информационными моделями

-какие модели называются  динамическими информационными моделями.

Уметь: приводить примеры статистических и динамических информационных моделей. 
	
	

	14.
	Табличные информационные модели
	Табличные информационные модели
	
	Знать: какие системы объектов можно представлять с помощью табличных моделей

Уметь: строить и исследовать табличную модель.
	компьютеры
	

	15.
	Иерархические информационные модели
	процесс классификации, иерархическая структура, статистическая иерархическая модель, динамическая иерархическая модель
	
	Знать: какие системы объектов можно представить с помощью иерархических моделей,

-структуру  иерархической информационной модели

-как изображать информационную модель в форме графа
	компьютеры
	

	16
	Этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	описательная информационная модель, формализованная модель, компьютерная модель, компьютерный эксперимент
	
	Знать: основные этапы разработки моделей, этапы исследования моделей, в каких случаях могут быть опущены отдельные этапы разработки и исследования моделей
	
	

	17
	Биологические модели развития популяции
	формальная модель, модель неограниченного роста, компьютерная модель
	Построить в электронных таблицах компьютерную модель
	Знать: представления о биологической модели развития популяции, модель неограниченного роста хn+1=ахn, модель ограниченного роста хn+1=(а-bхn) хn.

Уметь: исследовать модель развития популяции
	CD-rom
	

	18
	Геоинформационные модели
	Геоинформационные модели
	Построить геоинформационную модель
	Знать: понятие о геоинформационных моделях.

Уметь: создавать геоинформационную модель
	CD-rom
	

	19
	Информационные модели управления объектами
	Разомкнутые системы управления, замкнутые системы управления, управляющий объект, каналы управления, управляемый объект
	
	Знать: о прямой и обратной связи, о разомкнутых и замкнутых системах управления.

Уметь: приводить примеры замкнутых и разомкнутых систем управления.
	CD-rom
	

	20
	Практическая работа «Моделирование и формализация»
	
	Формализация текстовой информации, представление информации в табличной форме, в форме графа
	Уметь: формализовать текстовую информацию, представлять информацию в табличной форме, в форме графа
	компьютеры
	

	21
	Практическая работа «Исследование физических и математических моделей».
	физические и математические модели
	Исследование учебных моделей: оценка адекватности моделей объекту и целям моделирования на примерах задач по физике и математике
	Уметь: исследовать физические и математические модели
	компьютеры
	

	22
	Практическая работа «Исследование биологических и геоинформационных моделей»
	биологические модели, геоинформационные модели
	Исследование учебных моделей: на примерах задач по биологии и географии
	Умет: исследовать биологические и геоинформационные модели
	компьютеры
	

	23.
	Практическая работа «Информационные основы управления»
	каналы прямой и обратной связи
	Моделирование процессов управления в реальных системах; выявление каналов прямой и обратной связи. Управление работой формального исполнителя с помощью алгоритма.
	Уметь: моделировать процесс управления в реальных системах, управлять работой формального исполнителя с помощью алгоритма.
	
	

	Информационные системы (5 ч)
	
	

	24.
	База данных 
	База данных,

табличные базы данных, иерархические и сетевые БД
	
	Знать: определение БД, типы, поле, запись, иерархические и сетевые БД.
	компьютеры

Презентация


	

	25.
	Система управления базами данных
	СУБД
	
	Знать определение СУБД, объекты СУБД
	
	

	26
	Реляционные базы данных
	Однотабличные и многотабличные БД, реляционные БД
	
	Знать: реляционные БД, типы связи.

Уметь: разрабатывать проект реляционной БД
	
	

	27
	Информационные системы СУБД
	БД Access
	Знакомство с системой управления БД Access. Осуществления ввода и вывода, редактирования данных. Упорядочение данных в среде СУБД. Формирование запросов на поиск данных в СУБД
	Знать: основные элементы БД Access.

Уметь: создавать, вводить, редактировать структуру табличной БД.
	компьютеры


	

	28
	Системы управления базами данных Access
	
	
	
	
	

	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов (4ч)
	
	

	29
	Аппаратное и программное обеспечение компьютера
	Системный блок, внешняя память, устройства ввода информации, устройства вывода информации
	
	Знать: как может быть реализован ПК;

состав системного  блока,

накопитель, носитель,

-НГМД, НЖМД.

-Flash-память, устройства ввода информации (координатные устройства, клавиатура, сканер, цифровые камеры и т.д.)
	Презентация


	

	30.
	Операционная система: назначение и состав.
	Операционная система, управление файловой системой, командный процессор, драйверы устройств.
	
	Знать: для чего необходима операционная система, какие компоненты входят в состав ОС.
	Презентация
компьютер

	

	31.
	Загрузка операционной системы. Графический интерфейс ОС.
	BIOS, файловый менеджер, архиватор, антивирусная программа
	Тестирование компьютера. Настройка BIOS и загрузка ОС. Работа с графическим интерфейсом WINDOWS, стандартными и служебными приложениями
	Уметь: тестировать компьютер, настраивать BIOS, загружать ОС, работа с графическим интерфейсом WINDOWS
	Презентация
компьютер

	

	32
	Прикладное программное обеспечение
	
	
	
	
	

	Повторение (2 ч.)
	

	33.
	Алгоритм и его формальное исполнение
	алгоритм, программа
	
	Знать: определение алгоритма, различие между естественными языками и языками программирования.

Уметь составлять алгоритм.
	Презентация
компьютер

	

	34.
	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование 11 класс
	№

урока
	Тема урока
	Элементы содержания образования
	Практическая работа
	Знания, умения
	оборудование
	Дата

	
	Компьютерные технологии представления информации (7 ч)
	
	

	1.
	Двоичное кодирование  информации в компьютере. Двоичная система счисления.
	бит, система счисления,

двоичная система счисления
	
	Знать: как представлена информация в компьютере;

что такое система счисления;

разряд, свернутая и развернутая форма записи числа двоичная система счисления
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	

	2.
	Представление чисел в компьютере
	фиксированная запятая, дополнительный код, обратный код, инвертирование
	
	Знать: как представляется числа в компьютере, что такое дополнительный код, что такое обратный код, алгоритм для получения дополнительного кода отрицательного числа
	
	

	3.
	Входная контрольная работа
	
	
	
	карточки
	

	4.
	Двоичное кодирование текстовой информации.

Двоичное кодирование графической информации
	символ, код, кодовые таблицы растровая графика

векторная графика
	
	Знать: как представлена текстовая информация в компьютере, что представляет собой кодовые таблицы

Уметь пользоваться кодовой таблицей 
Знать: принципы дискретного способа представления графической информации, что означает глубина цвета
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	

	5.
	Двоичное кодирование звуковой информации
	временная дискретизация звука,

частота дискретизации
	
	Знать: в чем состоит принцип двоичного кодирования звука,

параметры двоичного кодирования звука.
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	

	6
	Практическая работа «Представление информации в компьютере». Решение задач на кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	
	1.Решение задач на кодирование текстовой, графической и звуковой информации

2. Запись чисел в различных системах счисления


	Уметь решать задания на кодирования текстовой, звуковой, графической информации  

-переводить числа из одной системы счисления в другую систему, представлять числа в форме с фиксированной и плавающей запятой   .                                              
	компьютеры
	

	7
	Практическая работа «Представление информации в компьютере». Запись чисел в различных системах счисления
	
	
	
	
	19.10

	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов (12 ч.)
	

	8
	Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов
	Создание документа, шаблон, редактирование документа, сохранение, формат файла
	
	Знать: о текстовых редакторах

-как создать документ

-как редактировать документ

-различие в существующих форматах текстовых файлах

-как сохранить и открыть файл в предельном формате.
	компьютеры
	26.10

	9
	Форматирование документа. Гипертекст.
	параметр страницы, абзац, отступ, интервал, интервал таблицы, шрифт, гипертекст
	
	Знать: параметры форматирования основных объектов документов.

- как осуществляется форматирование с использованием таблицы

-Что такое гипертекст

-что такое гиперссылка

-как создать гиперссылку.
	компьютеры
	9.11

	10
	Электронные таблицы
	Электронные таблицы, адрес ячейки, столбец, строка, ячейка, ссылка, относительная и абсолютная
	
	Знать: определение электронной таблицы;

-что такое ячейка;

-что такое рабочий лист;

-основные типы и форматы данных.
	компьютеры
	16.11

	11
	Встроенные функции
	математические функции, логические функции, мастер функций
	
	Знать: как пользоваться мастером функции;

-знать алгоритм вставки различных математических и логических функций.
	компьютеры
	23.11

	12
	Графические редакторы
	Графические редакторы, инструменты рисования.
	
	Знать: какие программы называются графическим редактором;

-функции инструментов рисования;

-как пользоваться палитрой цветов;

растровые и векторные редакторы.
	компьютеры
	30.11

	13.
	Практическая работа «Создание, редактирование и форматирование текстовых документов».
	
	Создать текстовый документ, состоящий из страниц различного формата
	Уметь: создавать текстовый документ; 

-выбирать параметры страницы; -создавать колонтитулы
	компьютеры
	7.12

	14.
	Практическая работа «Создание текстового документа, содержащего гипертекст»  
	гиперссылка
	Создать документ, содержащий гиперссылку на закладку и на другие документы
	Уметь: создавать документ содержащий гиперссылку на закладку и на другие документы
	компьютеры
	14.12

	15.
	Практическая работа «Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц»
	электронные таблицы
	Создание в электронных таблицах таблицу умножения.

Получить таблицу значений функции у=(х-5)2 на отрезке [-5;5] с шагом1
	Уметь: создать таблицы значений при помощи электронной таблицы;

-выполнять расчеты с использованием Мастера функций
	компьютеры
	21.12

	16.
	Практическая работа «Построение диаграмм и графиков»
	диаграмма, график
	1.Пользуясь данными.

2. Пользуясь данными построить диаграмму
	Уметь: строить график по определенным данным;

- по данным строить диаграмму.
	компьютеры
	11.01

	17.
	Практическая работа «Создание, редактирование и форматирование растровых и векторных графических изображений».
	
	1.Нарисовать план школы и сделать подписи.

2.Нарисовать блок-схему алгоритмической структуры ветвление
	Уметь: использовать инструменты растрового и векторного редакторов

-создавать рисунки

-форматировать графические документы
	компьютеры
	18.01

	18
	Практическая работа «Создание мультимедийной презентации»
	компьютерные презентации
	Создание презентации «Знакомься с компьютером»

Защита презентации
	Уметь: создавать слайд,

-вставлять таблицу, рисунки и графические примитивы на слайд,

-выбирать дизайн презентации

-использовать анимацию в презентации
	компьютеры
	25.01



	19
	Практическая работа «Создание мультимедийной презентации». Защита презентации.
	
	
	
	
	1.02

	
	Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)(10 ч)
	
	

	20
	Передача информации
	канал связи, пропускная способность
	
	Знать: каналы связи и их основные характеристики,

-понятие пропускной способности.
	компьютеры
	8.02

	21.
	Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет
	Локальная сеть,

 тип «линейная шина», «звезда»

сервер, Интернет
	
	Знать: понятие о локальной сети,

-аппаратное обеспечение сети,

-что называется сервером,

какие сети называются одноранговыми,

- иметь понятие о Интернете
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	15.02

	22.
	Протокол передачи данных ТСР/IP
	
	
	Знать: понятие о протоколе маршрутизации,

-понятие о транспортном протоколе
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	22.02

	23.
	Электронная почта и телеконференции
	Электронная почта, телеконференции,

адрес электронной почты
	
	Знать: понятие о электронной почте,

-что такое адрес Эл. почты,

-функции почтовой программы Outlook Express,

-как создать, отправить и получить сообщения

-понятие телеконференции
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	1.03

	24.
	Всемирная паутина
	WWW, браузеры, универсальный указатель ресурсов
	
	Знать: что такое всемирная паутина,

-что представляет собой универсальный указатель ресурсов,

-понятие браузера, как настраивать браузер.
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	15.03

	25.
	Практическая работа «Настройка соединения и подключения к Интернету»
	
	
	Знать: как создавать и настраивать соединение для подключения к Интернету,

Уметь: создавать и настраивать соединение для подключения к Интернету,

-производить подключение к Интернету
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	22.03

	26.
	Практическая работа «Настройка почтовой программы Outlook Express».
	
	Создание, отправка и получение сообщения
	Знать: как настраивать почтовую программу Outlook Express, создавать, отправлять и получать сообщения 

Уметь: настраивать почтовую программу Outlook Express;

- создавать, отправлять и получать сообщения
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	5.04

	27
	Практическая работа «Настройка браузера. Путешествие по Всемирной паутине»
	браузер

WWW
	
	Уметь: производить настройку браузера,

-создать и использовать «закладки»
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	12.04

	28
	Практическая работа «Файловые архивы»
	Файловые архивы
	
	Знать: понятие о файловых архивах

уметь: загружать файлы с помощью браузера,

-загружать файл с помощью менеджера загрузки файлов.
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	19.04

	29.
	Практическая работа «Поиск информации в Интернете. Гиперссылки на Web-страницах».
	поисковые системы, портал
	
	Уметь: осуществлять поиск с помощью различных поисковых систем.
	
	

	
	Основы социальной информатики (2ч.)
	
	

	30
	Информационное общество
	Информационное общество, компьютерные сети, индустриальное общество
	
	Знать определение информационного общества;

-историю производства компьютеров,

информационные ресурсы общества

-параметры степени развитости информационного общества
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	

	31.
	Информационная культура. Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	Информационная культура, 

правовая охрана программ и данных, защита информации
	
	Знать каковы основные компоненты информационной культуры:

лицензированные программы,

-условно бесплатные программы,

как можно зафиксировать авторское право на программный продукт.
	Презентация, мультимедиа проктор, компьютер
	

	
	Повторение (4ч.)
	
	

	32
	Текстовые редакторы Windows
	Блокнот, WordPaD, MICROSOFT WORD
	
	Знать: назначение, основные функции;

знать как создать документ определенного формата.
	компьютеры
	

	33.
	Электронные таблицы EXCEL
	MICROSOFT EXCEL
	
	Знать: назначение, основные функции;

как решать задачи с помощью программы MICROSOFT EXCEL.
	компьютеры
	

	34.
	Компьютерные презентации
	
	Создать презентацию при помощи программы Power Point c  использованием гиперссылок.
	Знать: как создавать гиперссылки на отдельные слайды, как скрывать слайды, вставлять в презентацию звук, анимацию.
	компьютеры
	


